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To udfordringer

T Viden- og netvaerkssamfund
"Forbereder skolen eleverne pa det?
T Meningsfuld undervisning

TKunne vi mon bruge computere og
andre teknologier til at understgtte
progressiv undervisning?

Surfesggning
i er leesning

i Tredje klasse skal pa tur til

Danskfagets it-didaktik

Danskfaget star over for nye udfordringer.

Pa den ene side fordrer videns- og
netveerkssamfundet nye kompetencer fx til
informationssggning, ansigtslgs kommunikation,
demokratisk deltagelse, leve som forbruger osv.
P& den anden side kan it bruges til at understgtte

mere progressive undervisningsformer med
autentisk kommunikation, samarbejde om
leering osv.
Foredraget vil se pa disse udfordringer og
muligheder fra et danskfagligt perspektiv.

Faglige udfordringer i
viden- og netveerkssamfundet
T Ansigtslgs kommunikation
i Mobile teknologier, communities osv.
T Informationssggning

i fi og kritisk laesning

T Samarbejde

i med anvendelse af mange teknologier

T Deltagelse i det demokratiske samfund

i fi og globalt

T Forbruger i et kommunikationssamfund

i fi stadig mere tilrettelagt kommunikationen

T Osv., 0Sv., OSV.

Eksempel

Bgrnekulturhuset Fyrtgjet

i Odense.

i Eleverne er selv med til at
planleegge turen.

 Sofie, Janne og Sgren har

hart at man kan blive
ansigtsmalet pa Fyrtgjet.

Deres leerer viser dem Fyrtgjets hiemmeside og beder dem finde ud af hvor
og hvorndr det kan ske.

De Klikker sig ind pa Fyrtgjet (www.fyrtoejet.com).



i Leereren kommer gruppen til hjeelp:

¢ Efter lidt diskussion nar eleverne frem til &

. Eleverne foreslar: Nar man leger, nar der

. Eleverne kigger igen p& sidenO

Klik for at tilfgje en titel

Sofie: @j, det er efterdr. Se bladene falder. Se bggerne.
Janne: Eventyrskolen. (Karer musen op og ned over

bagerne til venstre, de vokser en for en nar
musen er ovenover dem) Hop, hop, hopO

Sofie: Prav Tommelise (Janne klikker derind. Her er en
bog med teksten til og hgjtleesning af H.C.
Andersens Tommelise).

Saren: Nej, det er ikke der (Janne klikker tilbage).
Janne: Hvad skal vi s&?

Sofie: Skal vi prgve nyheder?

Janne: Ja, det kan vi godt.

Sgren: Det skulle jo sta der pa sedlen.

Janne klikker ind pa nyheder. De gér i gang med at leese. Efter en tid
skroller de siden nedad og bliver utdimodige i der er for meget at
leese, og det er for sveert. Sofie kalder pa lzereren.

Klik for at tilfgje en titel

i Er der andre ord for ansigtsmaling?

sminke.

i Hvorndr bruger man ansigtsmaling eller
sminke?

er fest, ndr man spiller teater...

i Laereren spgrger: Hvad kunne man sa kiggel§
efter p& hjemmesiden?

Klik for at tilfgje en titel

i Sgren: Dér, under Drama (han peger pa et menupunkt i

topmenuen).

i Sofie: Klik pa den (Janne klikker, en tekst kommer frem med et

billede af en pige der er sminket til skuespil).

i Seren: SA! Nu har vi fundet det!
i Laerer: Ved | nu, hvad vi skal gare for at blive ansigtsmalet nar vi

kommer ind pa Fyrtejet?

i Sofie: Der, pa siden! NaeO nej. Vi ma hellere leese  det.
i Sofie laeser teksten hgit fra en ende af. Janne overtager, sa Sgren.

De er tydeligvis ved at ga i st, da Saren ser en emailadresse og
et telefonnummer og herefter en henvisning til at man skal lsese
videre pa to andre sider. De klikker ind pa dramorlgb og kan her
leese om priser og forlgb for forskellige klassetrin og om, hvordan
man bestiller. Endelig er de ved vejs ende!

Surfesggning fordrer at manO

1. Forbereder sin surfing, dvs. at man skal
gare sig klart

a. hvad man vil eller skal finde, og

b. hvordan man forestiller sig at en given side som
man har et link til, kan bidrage til denne opgave.

Surfesggning fordrer at manO

2. Kan tenke fra det konkrete til det abstrakte og fra det
abstrakte til det konkrete, dvs. kan

a. opstille en hypotese om hvilke abstrakte kategorier et
konkret spgrgsmal kunne falde ind under,

b.  gare sig forestillinger om hvad at givet menupunkt (en
given kategori, et givent link) deekker over og

c.  kunne vurdere om det sggte kunne falde ind herunder.

Surfesggning fordrer at manO

3. Kan gennemga en raekke links
(menupunkter, kategorier i sggeregister
0sV.)

a. ved at prgve sig frem, og/eller
b. ved at vurdere om den forestilling man ggr sig,

kan omfatte det feenomen man er pa udkig efter.
Herunder

T vurdere generelle beskrivelser af et site fi kan det
sggte falde ind herunder,

T vurdere den neere kontekst til et link.



At leese i og at lade veere! At leese (indtil videreO)

T Navigation er: T Lees med formal
i At vurdere hvad der er bag et link

) e . i Hvad er mit formal?
i At kunne fraveelge tekster fi sa hurtigt som muligt!

7 At danne sig et hurtigt overblik over en side " Teksterne pa nettet er sjeeldent rettet imod mit
i Hvor er den information jeg forventede at finde? lzeseformal nosa. jeg skal kun leese det jeg skal
i Var det alligevel ikke her? bruge fi og sa videre

i At vurdere informationen T ;
i Er det nok? Er det for meget? Er det for overfladisk? For sveert? Lees forelﬂblgt

i Hvordan kommer jeg videre? i Lgbende vurdere svaerhedsgrad, praecision,
kvalitet/palidelighed af oplysninger (var det
alligevel ikke her?)

Metoder til at leese og lade vaere Undervejs

T V@L: T Proces
i Skriv ned hvor du har veeret (af gode steder)

i Hvad ved jeg, hvad gnsker jeg at vide, hvad har jeg )
i og hvilke typer tekster der var tale om

leert
.. i Leksikon
I Forberedelse  Fagtekst
. . i Artikel (om dit emne fi eller et andet emne hvor dit emne omtales?)
i Hvad ved du? Brainstorm, gruppesamtale « Spargsmalisvar

i Mindmap og treediagram i Diskussion
i Personlig oplevelsef/tilgang

7 Skriv ned hvad du vil vide + Reklame/omtale af vare

i Hvad skal du bruge det til? 1 Hvad du har leert
i Hvor tror du. du kan finde det?  Og hvad du fandt ud af at du manglede at lzere (eendr dit formal
! ’ undervejs)
o - -
Forstar du hvad jeg siger? Referencer
T Forstéelse T Hvor kommer din viden fra?
" Er der ord du ikke forstar? i At kopiere/plagiere er at stjeele
" Er der szetninger du ikke forstar? i At referere er at give fi ogsa til dig selv

i Lad veere med at lzese noget du ikke forstar!

" Sparg dine kammerater fi og din lzerer! . o
i Lav en ordbank I Kernespgrgsmal

i Kan du stole pa dine kilder?

T Fyld pa dit mindmap mens du surfer/lseser P THvad ville du sige til hvis nogen skrev af fra dig
uden at sige hvor de havde det fra??

i THvor stolt er du hvis nogen refererer det du har
skrevet?t

T Forklar en kammerat hvad du har lsest/laert
i Learning by teaching
i Opdager huller i forstaelsen



Find noget om emuenO

Fuldtekstsggning

~ o . T Lad os g& pa& Google og finde ud af
i er ogsa leesning
" hvad spiser emu-fuglen?

i hvor hurtigt kan emu-fuglen lgbe?

Google: Fuldtekstsggning Nggleord Emneord

I Er karakteristiske ord i
teksten

T Saeregne og
betydningsfulde for
netop denne tekst

I Sgg med nagleord, ikke emneord Ex: Fx:

' De gule sider: vvs,

leeger, specialleeger i

I Google
i | princippet en kopi af hele internettet

I Kategoriserer teksten

I Seetter i register
i Finder de sider sggeordene optreeder pa

I Laesning af potentiel tekst

I Inddeler efter
emne/genre/slags

breendehugger,
bradkrummer, heks,
pandekagehus, Hans,
Grethe..

madvarer, rejsemal,
eventyr, navne

Sggeoperatorer i Google Fragmentlaesning

. ) ) ) EMU Hvad spiser mariehoren?

I -ord Finder sider hvor ordet ikke optraeder. el e
. . . www.emu.di/elever0-3'humfag/mariehoens/spise 1 himl - Cached - Lignende

I stave-ord Finder sider med stave ord, stave-ord ’ ° ’

iflere ord?

bliver * ar?

145001470
site:url

+/AND

og staveord.

Find kun sider hvor ordene star netop i

den raekkefglge

* re reesenterer hvilket som helst ord,
oogle finder: bliver i &r, bliver et

godt ar, bliver 50 ar

Finder sider hvor et tal i intervallet

1450 til 1470 findes

Finder alle sider pa hjemmesiden med

adressen url

O behgves ikke i Google, for det er

underforstaet

EMU Hvad i alverden spiser du?
En bog om vores madkultur, Om at bruge flere penge pa nye kokkener end pa u4andsbistand,

deniprojektervadialverdan htmi - Gachad
ter fra wwiv.emu.dk

Emu. Verdens farligste dyr. | Facebook

Emuen kan ikke flyvs. Tl gang=s/d kan den Iobe megat stearkt (50 kv, . | de daga
udrugningen varer spiser hannen ofte slet ikke o3 kan labe omkiing & kg

www facekook.convgroup.phpgid=56797728975 - Cached

EMU bird | Suspention | Team-Bertelsen ApS

2.}un 2006 ... 59 dago. | hole udrugningsperioden, n\mkon spiser cller drikkor hannon.
Kiasse: Ava Fugle} . Ordan: Casdari (Kasuarer og or
s lean-berlelsen, dsuspenLonfemu-bird hinl?. ok

Emuen

Emu Latinsk navn: Dromaius novaehcllandize Emuen lever i Australien. . | hele
udrugningsper oden hverken spiser cller drikker hannen. .

aww.christianshade dzoo/Tex(Page asp?TXID=82... - Cached - Lignende

Galathea 3 EMU IEgl aretie Havskildpadder

sportal .. Normalt spiser de sma havskildpadder bl 2 krebsdyr
ogsa meget skidt rundii .

galathoas.emu okibiclagi. nayskidpaddotangsthtm - Gochod - Lignendo

Gelathea 3 EMU Komodo -varanen — rovdyr eller skabs-vegetar ...
ingsportal . Jens prover. - Spiser varaneme kur kad, lager de
wbetienten kigger pa Jens,

omcdovaran - Cached - Lignende




Googles

s

Gyldne Trekant

25

* Intertekstuel genreviden
For eksempel kan leeseren spgrge: Ser dette ud til at veere:
« En forside
- som omtaler sggeordene, men ikke behandler dem yderligere?

. Efrg sifgie der beskeeftiger sig med at andet aspekt af emnet end sagt
efter?

« En nyhedsgruppe eller en nyhedsartikel
- som méske er foraeldet, eller kun inkluderer spargsmalet og ikke svaret?
« En kommerciel side,
- fx en boghandier som saelger b@ger med sggeordene i titlen?
« En side som refererer til en anden side som inkluderer sggeordene
« En personlig hiemmeside
- som fx er under udarbejdelse

27

At veelge fra og maske til

T Fragmentoverblikslaesning
i for at veelge fra
i for at finde nye sggeord
T Fragmentlaesning
i for at veelge til
i ved at vurdere en potentiel tekst

En fragmentlaeserO
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T Te_II<stueI viden om sveerhedsgrad og
sti
Fx kan leeseren spgrge: Ser dette ud til at
veere:

fi For informelt sprog til at emnet behandles
serigst, eller for formelt til at det er til at forsta,

fi For kort til at komme tilstreekkeligt i dybden med
emnet, eller for forteellende til at veere preecist

fi For personligt til at veere relevant
fi osv.
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Var det det jeg sggte?

T Overblikslaesning
T Fokusleesning

© Skimning
" Neerleesning

T Leesning af layout, design, struktur,

professionalisme

T Kritisk leesning



Overbliksleesning

facebook
EETT s verdsns raruasta avr. e

ook
Sigr . for Facehoak t connect it Fnu. Vercens farlgste dyr.

Emu. Verdens farligste dyr. (2]

Wall  Info  Discussions  Photos

Overbliksleesning

Fakta om Australien * Facts on Australia

ge krokodilor op af havnon.

februar. Temperaluren or juleallon 30 grader

Tigger midt i Australien.

r lange I

d i skjoldet som andre skildpadder. Den er nemlig nadt til ferst at dreje halsen o

Vurderingsprocessen

I En overbliksleesningsfase

i hvor eleverne danner sig et hurtigt overblik over siden og
evt. af links pa siden og eventuelt forkaster den alene
pa det grundlag.

I En neermere undersggelse

i hvor eleverne hele tiden ma balancere mellem at veere
grundige og ikke bruge uforholdsmaessig lang tid pa
opgaven og hvor de kan anvende fglgende kriterier:

 Omfang,

i gestetisk fremtraedelse,
i tekstens fokus,

i overskuelighed, og

i tilgaengelighed.

Overblikslaesning

Team Bertelsen ApS

FORSIDE | PRODUKTER | BILER | NYHEDER | OFFROADSCHOOL | OMOS

SE VORES GALLE|

EMU facts

7PE —mmmmmbmg‘m»@

Overbliksleaesning

Klasseavisen

0gs4 mange huse F.eks. et stort

De fantastiske byer i Australien...

Uluru stenen

Leeseaspekter, fuldtekstsggning

T Leese en potentiel tekst

T Fragmentoverblikslaesning
T Fragmentlaesning

T Overblikslaesning

T Fokuslaesning

T Kritisk leesning




Og helt almindelig faglig leesning

Hvornar trekker fuglene?

I Foretrukne tresktidpunkt
Tk kan forekomrme
Jul. Aug. Sept. OKL. Nov. Yngleomrider
Se pafugle Alke Skandinavien

Dsteuropa
[ Kikkerten Gréand

Sydskandinanien
Vestrusland

(Felikendetegn

—— Grigls N Europa
(" Fugietrak Hateme - Darma
(rager Hiejle. Skandinavien
tger Finland
(TTemer Nerdiige Rusland
(Roviige Hhidilre Nerdeuropa
(Soner Sibiiens naleskove

Knotegls | ] Nordsibirien
(Spormgt
Sporiay Kabbersnenpe. lile Nordskandinavien
(Fuge-quz Ishavets kyster

Krage Skandinavien
(Fuglevideo
Krikand Skandinavien
Nardlige Rusland
Landsvale | [ Skandinavien

Mudderklire Skandinavien
Finland og astph

Musvage Skandinavien

4 principper

1* princip
© Autentisk kommunikation

" 2% princip

i Faglige mal fi ikke aktivisme

" 3* princip

i Inddrag og accepter personlige relationer

" 4% princip

i Strukturer og organiser arbejdet

Vinterkvarter
Vesteuropa

Storbritanien
Kanalegnene
Middelshavslandene

Sydspanien
Antarktis

\esteuropa
Britiske Der

Tropisk afika

Vesteuropas kyster

Vestafikas kyster

Danrmark
Vesteuropa
Sydfrankrig
Camargue
Sydirankrig
Afrika syd for
Sahara

Holland, Belgien

TTraditioneltT leerebogssystem

' Alle spgrgsmal er besvaret:

i Hvad skal jeg ggre nu?

i Hvad skal jeg vide og hvad skal eleverne vide?

i Hvad skal jeg fa eleverne til at gare (eller hvad far

systemet eleverne til at ggre)?

' Indholdet er Tcertificerett
| Progressionen er sikret

' Giver mig som laerer overblik og kontrol
' 7Jeg kan veere trygt

' Kontrol af elevernes forstaelse er sikret (opgaver)

Undervisning med it

4 principper for anvendelse af it
| undervisningen

Hvad gar et leerermiddel/et
beskrevet undervisningsforlgb?

T Formidler et indhold

i P4 et niveau
i Med et fagsyn
i1 en form (billeder/tekst/lyd/aktiviteter osv.)

T Tilretteleegger

i Struktur i indhold
i ] en progression (taxonomi)

T Organiserer

i Leegger op til/skaber relationer mellem elever og leerer
i Leegger op til processer i undervisningen
i Understgtter processer, samarbejde

Undervisningsforlgb med it

T Hvis man skal lave et forlgb med integration af it s

ma man overveje

i Hvilke kompetencer er det malet at eleverne udvikler
undervejs i forlgbet?

i Hvilke faglige feerdigheder, hvilken viden, hvilke
forstaelser, hvilke holdninger udgeres kompetencerne
af?

i Hvilken situation og hvilke typer aktiviteter kan bidrage til
at elevene udvikler denne viden, feerdighed osv.?

i Hvordan oplever eleverne at aktiviteterne er
meningsfulde?



Et eksempel

Autentisk kommunikation

Peter har fat i den lange ende

T For uden en reel kommunikationssituation, sa er det
meget ofte umuligt at finde pa noget at skrive om.

T Peters laerer ma altsd skabe en ramme om
produktionen af tekst.

Skrivhing med mal

* Peter skriver pa livet Igs til alle sine bedsteforseldre. To dage
senere abner eleverne deres e-mailbokse og gar i gang
med at leese.

* Leereren deler tavlen op i fire kategorier:
Laver ting  Seelger Holder styr Passer pa

og mad patingog og
mennesker underviser

Skrivning i kommunikative
sammenhange

T Breve til og fra bedsteforaeldre

T 3. a skal skrive et brev til en af deres
bedsteforzeldre eller foraeldre.

En del gar i gang med krum hals.

T Men nogle sidder meget hurtigt og kigger ud i
luften.

Peter siger: 1Jeg ved ikke hvad jeg skal skrive!T.

Forfra

T 3. a arbejder med samfundskendskab

i For at udvikle en dybere forstdelse af det samfund de
lever i

i og derigennem blive i stand til at deltage i de
demokratiske beslutningsprocesser og til at bidrage til
dette samfund.

T De skal finde ud af hvilke jobs der skal varetages.
T Efter en feelles brainstorm har de skrevet nogle

almindelige jobs op pé& tavlen.

T Men lzereren siger at der er mange flere. Derfor foreslar

hun at eleverne skriver emails til deres bedsteforaeldre
og spgarger dem hvilke jobs de har haft gennem tiden.

Laesning med mal

T Nu skal eleverne sige hvilke jobs de har og
hvilke kategorier de findes inden for.

T De lzeser deres tekster igen fi denne gang skall
de finde og kategorisere information



Hvorfor er det smart? Hjemmeside i det sma

T Skrivning med mal T Leereren tager et digitalfoto af tavlen efter timen
i Leesning med mal og skriver oversigten rent derhjemme.

T Fokus i laesningen T Hun laegger oversigten pa hjemmesiden.

T Abstraktion - generalisering T Neeste dag skriver eleverne en kort tekst pa

i hver deres side pa hjemmesiden.

T De skriver bl.a. hvad de gerne vil vaere nar de

T Funktionel skrivning og laesning bliver store

T Autentiske situationer . . 0
I Leereren seetter en gaestebog ind pa hver af

elevernes sider.

Kommunikationen fortseetter Hvorfor er det smart?

T Tredje dag sender eleverne endnu en e-mail til T Skrive til interesserede modtagere
bedsteforaeldrene og foreeldrene. Med tak for

svaret og en link til lassens hiemmeside. Genren gives af den autentiske situation

T Jeg skriver for at kommunikere fi ikke for at

T Der gér et par dage og elevernes gaestebgger blive rettet

bugner efterhdnden af kommentarer for
foreeldre og bedsteforaeldre.

Der er mange slags
digitale leeremidler

T Treeningsprogrammer
Digitale laeremidler T Interaktive undervisningsprogrammer
T Vidensplatforme
T Skalprogrammer
T Samarbejdsplatforme
T Praksisstilladserende interaktive platforme
T Leeringsspil/rollespil



Treeningsprogrammer

Hop om bord computerspillet

Behavioristisk leeringsteori

T Operant betingning
i Rigtig handling belgnnes, forkert handling straffes
i En leeringsproces der uomtvisteligt virker

T Tilretteleeggelse

i Det faglige stof skal kunne ordnes i sekvenser af stof som kan
formidles

i Afbrudt af kontrolspgrgsmal som kan belgnnes
i Mélet er at eleverne kan undervise sig selv

T Problemer
i Den leerende responderer som en marionet

i Den leerende lzerer ikke at agere og reflektere, men at reagere og
geette

Traeningsprogrammer

Hop om bord computerspillet
Dele af Mingoville
Dele af Dansklandskabet
Dele af ABC.dk
Meget sakaldt Edutainment
Og tusindvis af andre programmer!

23-11-10 56

Hop om bord

T Hvad er forbogstavet i dette ord?
i Spand, bad, hus osv.
T Evaluering

i Hvor er du dygtig, det var godt, flot!, det var
rigtigtO nej, det var ikke rigtigt, prav igen,
forkert!

T 1Spil spilleti:
P Prgv alle fire, og svaret er: Hvor er du dygtig!

Hvad leeres i Hop om bord?

T Leerer eleven hvordan man finder indlyden i et ord?
T Leerer eleven at stave?

T Leerer eleven at de elever som kan alting i forvejen,
er gode, og dem som ikke kan er forkerte

T Leerer eleven at skrivning handler om at
kommunikere?

T Leerer eleven at det er vigtigt at engagere sig?



Problemer med Hop om bord

T Eleven der ikke kan, lzerer noget om egen
uduelighed

T Eleven der kan, begynder at kede sig
T Eleven lzerer at der findes rigtigt og forkert

T Eleven lzerer at sprog skal vaere korrekt fi
ikke at det handler om at kommunikere

Stjernelgb med computer i 0.kl.

T P4 et udleveret papir til hver gruppe star en
besked.

T Eleverne skriver sedlen af og far den lzest op
med adgang for alle fx.

Fé teksten lezstop ||
/' adgangforalle.dk

i Lgb ud til flagstangen og find papkassen.

Edutainment som ikke er
behavioristisk

Stjernelgb fortsat

T Ved flagstangen finder de et stykke agurk. Sammen

med agurken ligger endnu en seddel

T osv. til eleverne har samlet til en leekker frokost.
T De toi gruppen hjeelpes ad med at sige og skrive

bogstaverne, sa de bade bliver set, hart, talt og
skrevet.

T Og de far erfaring med samarbejde

Interaktive
undervisningsprogrammer



Udforskende programmer
NetLogo

T Med NetLogo kan
alverdens processer
simuleres

T Eleverne kan aendre
pa faktorer og se
konsekvenserne

T Fx Klimaforandringer

T ccl.northwestern.edu/
netlogo

Konstruktivistisk leeringsteori
Eleverne skal selv konstruere deres forstaelse af et
faenomen.

i De skal udfordres og gives input som de selv kan
agere med

i Indholdet er forstaelse af viden og feerdigheder til
ha&ndtering

Leeremidlet udfordrer
Eleverne er de aktive fi laereren vejleder
Elev-computer-organisering

Vidensplatforme

" DanskeDyr.dk

Frilaesning.dk

" Abc.dk

Wikipedia.dk og andre leksika
Infoguide.dk

litteratursiden.dk, bgrnelitteratur.dk
Fuglenet.dk, fuglognatur.dk

Osv.

Udforskende programmer
Geogebra

T Geogebra er et dynamisk
matematik-software
som forener aritmetik,
geometri, algebra og
Infinitesimalregning.

T Med GeoGebra kan
matematiske udtryk og
formler afbildes og
afproves

Vidensplatforme

Skalprogrammer



Skalprogrammer og vidensplatforme i

Skalprogrammer samarbejde og projektarbejde

i Tekstbehandling T https://prezi.com/secure/48c5c1c49d054fc7009f32k
T i .
! Audacity, Photo Story, tegneprogrammer etc. i Spring...
I CD-Ord, Adgang for alle osv.
T Praesentationsprogrammer

i Powerpoint

i Freemind

i Prezi
Skalprogrammer og vidensplatforme i ] )

samarbejde og projektarbejde Finde viden
T Et eksempel: Projektarbejde i 2. klasse T Insp:ration: Faglig leesning i bager efter eget
valg

T Rammer:
i inspirationsudstilling p& biblioteket med fagbgger

i DanskeDyr.dk
i Frilaesning.dk
T Overemnet praesenteres

i Hvad er et projektarbejde
i /Eldre elever forteeller om projektarbejde
i Oplaeg om faglig leesning ved leesevejleder

T Eleverne skal udvikle deres leesestrategier og o - N
kende til hvilke strategier, man benytter i " brainstorm, Tdet ved vif, valg af underemne,
forbindelse med faglig laesning. - probemformulering

I Informationss@gning

ii udvalgte sider pa nettet og i faglitteratur

Fagbog pa nettet
ghogp Fremleaeggelse

T Eleverne fremlaegger

deres arbejde ved at [ EIevgrnes bager vises pa det interaktive
skrive en fagbog pa whiteboard
nettet. i eleverne vaelger noget vigtig ny viden ud, som de
T Bogen skal formidle vil forteelle deres klassekammerater om.
i den viden eleverne T Til sidst gar eleverne pa opdagelse i
har faet om deres hinandens fagbgger.
emne, og

i der skal seettes flotte
billeder ind der kan
illustrere det de
skriver om.

www.bundsgaard.net/2ab.



Laeringsteori

T Indholdet er

i viden og de kompetencer som udvikles gennem at finde, udveelge,
bearbejde og preesentere viden

T Elevrolle

i Aktivt sggende, formidlende

i Eleverne arbejder sammen og diskuterer

i Elever bliver eksperter fi som ved noget de andre kan leere af
T Leereren

i Vejleder
T Rummet organiseres som et arbejdsveerelse

T Computeren er et redskab pa& mange forskellige mader

Video og billede

T Et besag ved et vandhul

T Eleverne tager video/billeder af dyr i vandet,
dyr i luften, dyr pa jorden
i Fx fordelt pa forhand sa hver gruppe har en af de tre
opgaver

Eller: En troldehistorie

T Eleverne laver trolde
T Seetter dem op i tableauer
T Tager billeder og skriver/indtaler tekster

Andre
preesentationsformer

Produkter - eksempler

Videoen klippes med Windows Movie Maker

Billederne seettes ind i Word eller powerpoint til
en billedhistorie

Der seettes lyd til billederne med Audacity eller
Windows Lydoptager i kan laegges ind i
powerpointen

Fremvisning

Produkterne vises pd computeren med headsets, sa
eleverne kan ga rundt til hinanden og se og hgre og
grine

Udvalgte produkter vises til
foreeldremadet/klassefesten fi og mulighed for at ga
rundt og se dem alle i computerrummet

Produkterne kan laegges pa nettet sammen med en
gaestebog



Andre ideer til foto/video Teknik

T Eleverne tager et eller flere fotos/videoer med
eget eller skolens kamera/mobil:
i > det bedste sted hjemme hos mig selv
i > eller mit veerelse
> eller det farligste sted pd min skolevej
i > eller mit keeledyr

> mit bedste legetgj T Vado Mobiltelefon  Webcam
> min familie

Tegneserier 2° princip

Faglige mal
- ikke aktivisme!

Samarbejdsplatform: Dynamitbogen
Computer Support for T Elever arbejder sammen om at skabe

Collaborative Learning I dynamiske leerebgger til hinanden

T pa internettet
T pa tveers af skoler, klasser og argange.



Dynamitbogen

| Veesentligste begrundelse
i Kommunikationssituationen er autentisk

| At skrive til konkrete modtagere

' De sociale relationer indgar som integreret del af
projektet

' Der er klare faglige mal som kan nas i den
funktionelle sammenhaeng

Webparlament

Tilretteleeggelse

Der er klare rammer for samarbejdet
Et (evt. elev-) fastlagt emneomrade
Produkt- og fremlaeggelsesmal

Der sker en grundig forberedelse far diskussionen pa
tveers gar i gang fi eleverne skriver laeserbreve

Klare tids- og organisatoriske rammer for debatterne

Der debatteres efter webhgringsformen med en
ordstyrer

Eleverne starter med at have for-imod-holdninger

| forlgbet indgar

T Overvejelser over modtagergruppens
forudseetninger og interesser

T Valg af genre og tiltaleform.

T Informationssggning og fokusering og
problemformulering

T Skrivning og gensidig responsgivning

T Lgbende publicering og opbygning af
hypertekststrukturen.

Ide

T Flere klasser arbejder sammen via webben om
at komme til klarhed over et emne, foresla
regler for eller ideer til fornyet praksis og
fremlaegge det for relevante personer.

T Alle elever har profiler fi og derigennem identitet
i det virtuelle rum fi og adgang til social
kommunikation

T Eleverne mades som afslutning pa projektet til
en paneldebat

Masser af faglige muligheder

T Tveerfaglighed. Faglig laesning

T Genreskrivning (laeserbrev, argumenterende
tekster)

T Samarbejde om skrivning af policy paper
T Skriftlig selvfremstilling



3% princip

Inddrag og accepter
personlige relationer

At arbejde som...

T Journalister

T Radgivende ingenigrer

T Kriminalefterforskere

T Kommunikationsradgivere

T Filmskabere

Men, men, men...

T Faglighed
i Drukner let i produktmalet

T Kaos

i Leererens tid gar med organisering

T Atfa alle med

i De svage og de dovne dukker sig
T Struktur pa arbejdet
i Hvad skal jeg nu ggre?

PraksisStilladserende
interaktiv platform

Hvorfor? Tankerammer!

T Feellesskaberne udvikler tankerammer:
i Forskellige mader at vide noget,
i beslutte hvad der er veerd at vide noget om,

i og at tilfaje til den feelles fond af viden og forstaelse i
feellesskabet

T Tankerammer er praksiskompetencer
T Faglige kompetencer leeres gennem

T autentisk arbejde
T Meningsfuldt!

Praksis-Stilladserende Interaktiv
Platform

1 Stilladserer
i Organiserer samarbejde
i Strukturerer processen
i Stiller relevante redskaber til rAdighed for deltagerne
T Gar praksisfeellesskabet relevant for skolen ved at

i Fokusere pa de aspekter af praksisfaellesskabet som
aktualiserer relevante kompetencer

i Understgtte udviklingen af faglige kompetencer
T Reducerer kompleksiteten i praksis



Ekstra Bladet Redaktionen

T Elever producerer avis online
T Avisen trykkes i 1000 eksemplarer
T Gratis

Organiserer samarbejdet

En ingenigrarbejdsplads... A og understgtter laererens overblik



Faglige begreber og metoder nar
der er brug for demO

T Udfordringen for lzereren:

i At f& faglige aspekter af arbejdet tematiseret nar der
er behov for det.

i At kunne gennemskue hvad der er faglighed i
i At kende alle de faglige aspekter

Faglighed: Interaktive assistenter

T Tager udgangspunkt i
elevernes konkrete
opgave

T Leder elevene gennem
arbejdsgangen eller
erkendelsen

T Computeren strukturerer fi eleven teenker

T Computeren sidder ikke med alle svarene i de er ikke
Tmultiple choicet

Forsggsopstillinger og artikler Assistentrapport



Assistentrapport

En oversigt over

fi svar pa de vigtigste spgrgsmal
Kan vises til og

fi diskuteres med leereren

Kan fungere som rettesnor ifht. diskussionen

i som grundlag for argumenter i diskussionen i
tveergrupperne, som erindring om faglige
overvejelser osv.

Leeringssyn

' Det faglige indhold

i bliver vigtigt at leere i praksis
i fi og leeres gennem praksis

| Autentisk kommunikation er

i motiverende

| Eleverne er

i engagerede og samarbejder om autentiske udfordringer

| Laereren er

i Deltager i praksis og faglig vejleder

4 principper

" 1* princip

© Autentisk kommunikation

" 2% princip

i Faglige mal fi ikke aktivisme

" 3 princip

i Inddrag og accepter personlige relationer

" 4% princip

i Strukturer og organiser arbejdet

Lav selv interaktive assistenter

T Www.it-didaktik.dk/ia
i

4% princip

Strukturer og organiser
samarbejdet

Tak for nu

www.jeppe.bundsgaard.net
jebu@dpu.dk

Spergsmal og kommentarer?



