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Så skal der arbejdes!

● Workshop 1
– Brainstorm med ideer til didaktisk design

– Rammefortælling skitseres

– Faser i didaktisk design skitseres

● Workshop 2
– Faglige loops udpeges

– Teknologier til organisering vælges

– Teknologier til produktion vælges

– Responsfaser udpeges og indholdet skitseres



 

 

Brainstorm

● Gå på padlet her: http://korturl.dk/j0y 
● Kom med ideer til rammefortællinger og fagligt 

indhold i didaktiske designs.
– Fx arbejde, lokalområde, uddannelse, fritid, bolig, familie 

● Jeg sorterer undervejs og vi sorterer sammen 
efterfølgende
– Forslag:

● 1 emne/projekt til DU1 fx 1.3
● 1 emne/projekt til DU2 fx 2.2
● 1 emne/projekt til DU3 fx 3.2-3.3

http://korturl.dk/j0y


 

 

Rammefortælling

● Skriv den i Google Docs her:
– http://korturl.dk/idi 

– Den skal indeholde 
● Et mål (produktion/møde/præsentation osv.)
● Nogle deltagere (roller) med relationer
● Milepæle

http://korturl.dk/idi


 

 

Faser i didaktisk design

● Brug flowchart- eller præsentationsprogram
– diagramo.com, PowerPoint, Prezi.com, LibreOffice 

Impress

http://diagramo.com/
http://Prezi.com/
http://prezi.com/jegfmmt7if1e/?utm_campaign=share&utm_medium=copy


 

 

Faglige loops udpeges (workshop 2)

● Hvad skal eleverne lære?
● Hvornår skal de lære det?
● Hvordan underviser I?
● Tilføj disse fagligt loop-faser i jeres didaktiske 

design!
– Beskriv dem i rammefortællingen

– Tegn dem ind som faser



 

 

Opsamling Workshop 1

● Præsenter jeres didaktiske design for jeres 
venskabsgruppe
– Venskabsgruppe spørger venligt:

● Hvorfor er dette motiverende?
● Hvad lærer kursisterne?
● Hvad bliver svært og skal have mere fokus?

● I plenum præsenterer venskabsgrupperne 
hinandens foreløbige design



 

 

Workshop 2: Teknologier vælges



 

 

Teknologier til organisering vælges

● Prøv (et af) 
– Gantt Project ganttproject.biz

– Regneark

– Eller et andet projektstyringsredskab (fx Microsoft 
Project)

http://www.ganttproject.biz/


 

 

Teknologier til produktion vælges

● Prøv 
– prezi.com (præsentation)

– Wix.com (hjemmeside)

– Lucidpress.com (print design)

– MovieMaker, iMovie, WeVideo

http://prezi.com/
http://Wix.com/
http://Lucidpress.com/


 

 

Brug og tilføj på MindMeister

● Erfaringer med gode digitale læremidler
– korturl.dk/tny

http://korturl.dk/tny


 

 

Responsfaser

● Faserne udpeges 
● Responsindholdet skitseres

– Fx
● Er stedet/aktiviteten/begivenheden beskrevet så man kan 

forstå det? Hvordan kan det blive bedre?
● Er teksten for lang/kort/tilpas? Hvad mangler? Hvad kan 

fjernes?
● Er teksten henvendt til en ung modtager?
● Er stilen i sproget passende til genren?



 

 

Hvordan deler kursisterne?

● Hvordan får lærere og kursister til hinandens 
produkter?
– Sky? Sende?

● Hvordan organiseres respons?
– Hvem giver respons på hvad?

● Hvordan tilgås respons?
– Sky? Sende? Ansigt til ansigt?



 

 

Afslutningen forberedes

● Hvordan skal kursisterne præsentere 
resultaterne?

● Hvordan evaluerer I med kursisterne?
– Skal I opstille mål, som kan evalueres ved 

slutningen?

– Skal I evaluere kursisternes oplevelse?

– Skal I evaluere hvad kursisterne har lært?



 

 

Opsamling Workshop 2

● Præsenter jeres didaktiske design for jeres 
venskabsgruppe
– Venskabsgruppe spørger venligt:

● Hvordan støtter teknologierne jeres intentioner?
● Kunne I evt. bruge X teknologi?
● Har I husket Y?

● I plenum præsenterer grupperne deres eget 
design
– 5 grupper præsenterer ad gangen – i to runder

● Vælg hvilke to I vil se og høre



 

 

Samlet opsamling

● Summe med sidemanden:
– Hvordan kommer vi videre?

● Hvad har vi brug for at gøre som faggruppe?

– Hvad virker ikke? Hvad kommer til at blive godt?

● Deltag i plenumdiskussion
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